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San Francisco, 21 de diclembre de 2017

VISTO Lo dispuesto por la Ordenanza 1383/12,y

CONSIDERANDO:

Que por medio de esta normativa y mediante el dictado de asignaturas electivas es posible
incorporar perfiles propios de la regién a efectos de adaptar los disefios curriculares a las
necesidades de la misma.-

Que en tal sentido y en cumplimiento de las reglamentaciones vigentes, y a propuesta de
los Departamentos respectivos los Consejos Directivos de las Facultades Regionales definiran
cuales seran las materias electivas, drea del conocimiento, objetivos generales y especificos que
justifiquen la inclusidn, carga horaria, sus contenidos analiticos, bibliografia, modalidad de
dictado, propuesta pedagadgica, Y sus correspondientes correlatividades debidamente justificadas.-

Que el Consejo Departamental de Ing. en Sistemas de informacién elevé al Consejo
Directivo de esta Facultad Regional San Francisco la propuesta de implementacién de materias
electivas.-

Que el dictado de la medida se efectua en uso de las atribuciones otorgadas por el Estatuto
de la Universidad
por ello,

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA EACULTAD REGIONAL SAN FRANCISCO

RESUELVE
ARTICULO 12.-Aprobar Ia continuidad del dictado de Programacién Web como materia electiva
parte de la curricula de la Carrera Ingenierfa en Sistemas de Informacion del &rea Sistemas de
Informacién a dictarse en el cuario nivel, con modalidad cuatrimestral {segundo cuatrimestre), con
una carga horaria de 8 horas semanales.

ARTICULO 2¢.- Aprobar en Anexo |, Objetivo General y objetivos especificos que justifican la
inclusion de dicha materia, las correlatividades debidamente justificadas, el programa analftico, la
bibliografia v la propuesta pedagégica.

ARTICULO 3¢ .- Registrese. Comuniquese, Cumplido, archivese.-

RESOLUCION C.D. Ne : 709/2017
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Ing. JYAN CARLOS GALL O
iz Académica
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Anexo N2 |
Programacion Web

1. Objetivos generales y especificos que justifican la inclusién de la Materia

Objetivo General:

Los objetivos de la asignatura se fundamentan en entregar a los alumnos un esquema general del
desarrollo de aplicaciones Web, los lenguajes basicos que se utilizan para su construccién;
aplicando los estandares de buenas précticas y las ultimas tendencias respecto a las nuevas
tecnologias de desarrolio; dependiendo de escenarios elasticos y flexibles adaptados a la
problemética de las organizaciones actuales.

Objetivos especificos:

1. Proporcionar a los alumnos de la carrera conocimientos adecuados y actualizados en lo que
respecta a la programacion web.

2. Lograr que los alumnos comprendan los lenguajes bésicos que se utilizan para Ja construccion
de aplicaciones en un entorno web.-

3. Lograr que los alumnos realicen sus trabajos practicos con lenguajes de desarrollo, en un
entorno web.

2. Correlatividades debidamente justificadas

Para Cursar

Regularizadas
a. Disefio de Sistemas: Esta materia es necesario tenerla cursada y regular ya que el
alumno necesita tener las herramientas més adecuadas para disefiar un sistema de
informacién y construirlo exitosamente. Conociendo las metodologias, modelos,
técnicas y lenguajes del proceso de disefio.

b. Gestién de Datos: Esta materia es necesario tenerla cursada y regular ya que el
alumno necesita tener Adquirir y aplicar los conocimientos para resolver situaciones
problemdticas utilizando distintos tipos de algoritmos que permita el andlisis de
situaciones, codificacién en lenguajes de programacion segin los paradigmas e
implementacion de los mismos y la organizacion de los datos en distintos tipos de
bases de datos {relacional , jerdrquica y de red)

Aprobadas
a. Paradigma de Programacidn: Esta materia es hecesario tenerla aprobada ya que el
alumno necesita tener los afianzado el contenido de lo referente al paradigma
funcional, El paradigma l6gico conociendo la fundamentacion tedrica en que se basa
el mismo, vy cudles son Sus aspectos formales y esencialmente el mecanismo de
inferencia y los conceptos de légica matematica utilizadas (axiomas, derivacién
sintictica, cldusulas de Horn, programas légicos, etc.). Modelar el problema
utilizando los conceptos de herencia, polimorfismo, clase, instancia, objetos
compuestos, mensaje, etc. Es necesario que el alumno implemente y utilice estos
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conceptos en un lenguaje que utilice el paradigma, para ello se introduce el uso de

un lenguaje de uso masivo como JAVA.

Para Rendir
Regularizadas

Aprobadas

a. Disefio de Sistemas: Esta materia es necesario tenerla aprobada ya que el alumno
necesita tener las herramientas mads adecuadas para disefiar un sistema de
informacién y construirlo exitosamente. Conociendo las metodologias, modelos,

técnicas y lenguajes del proceso de disefio.

b. Gestién de Datos: Esta materia es necesario tenerla aprobada ya que el alumno
necesita tener Adquirir y aplicar los conocimientos para resolver situaciones
problemiticas utilizando distintos tipos de algoritmos que permita el andlisis de
situaciones, codificacién en lenguajes de programacién segun los paradigmas e
implementacién de los mismos y la organizacién de los datos en distintos tipos de

bases de datos {relacional , jerdrquica y de red)

3. Programa analitico

Eje Tematico N21

Conociendo la Web.

Capitulo 1: La Web como espacio de informaci6n universal.

De fuentes aisladas a redes de informacion.

Las bases 16gicas de la Web.

La filosofia de la Web como espacio de informacion: la W3C.
La Web Semantica.

El Futuro de la Web.

Capitulo 2: Anatomia de la Web.

e Conceptos Basicos.
Caracterizando la Web.
internet.
El desarrollo de Internet.
Arguitectura.

Eje temdtico N2 2
HTMLS, €553 y JavaScript

Capitulo 1: Documentos HTMLS
s Componentes basicos
s Estructura global
e Estructura del cuerpo
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e Dentro del cuerpo
e Nuevos y viejos elementos

Capitulo 2: Estilos CSS y modelos de caja

o CSSyHTML
Estilos y estructura
Modelos de caja
Conceptos bésicos sobre estilos
Aplicando CSS a nuestra plantilla
Modelo de caja tradicional

Capitulo 3: Propiedades CSS3
e lasnuevas reglas

Capitulo 4: Conocienda JavaScript

= Larelevancia de JavaScript

Incorporando JavaScript

Nuevos Selectores

Manejadores de eventos

APls

Librerias externas: jQuery, Google Maps '

Capitulo 5: Formularios y API Forms
= Formularios Web
» Nuevos atributos
= Nuevos elementos para formularios
= APl Forms
Capitulo 6: Video y audio
e Reproduciendo video con HTML5
e Programando un reproductor de video
¢ Formatos de video

¢ Reproduciendo audio con HTML5

q. _
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e Programando un reproductor de audio
Capitulo 7: APl Canvas

e Preparando el lienzo

Dibujando en el lienzo

Procesando Imégenes
e Animaciones en el lienzo

e Procesando video en el lienzo

Capitulo 8: APi Drag and Drop
e Arrastrar y soltar en la web
Capitulo 9: APl Geolocation
e Encontrando su lugar
Capitulo 10: APl almacenamiento
e Dos sistemas de almacenamiento
e LlasesionStorage
e la localStorage
Capitulo 11: APl IndexedDB
® Una APl de bajo nivel
« Implementando IndexedDB
¢ Listando datos
+ Eliminando datos

e Buscando datos

Capitulo 12: AP! File

e Almacenamiento de archivos

<
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e Procesando archivos de usuario
s Creando archivos
e Contenido de archivos

e Sistema de archivos de la vida real

Capituto 13: API Communication
e Ajaxnivel 2
* Cross Document Messaging

e Web Sockets

Capitulo 14: API Web Workers

e Haciendo el trabajo duro
Capitulo 15: APl History

¢ Interface History
Capitulo 16: API Offline
e Caché
¢ Elarchivo manifiesto
s Categorias
e Usando el archivo manifiesto
Eje temdtico N2 3

Trabajando con Angular

Capitulo 1:

Introduccién

Preparando el entorno de Desarrollo:
Git

Github

Gulp o Grunt

Bower

Angular

0O 0O 00O 00
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Capitulo 2:

Directivas

Filtro

Data Binding

interactuando con la directiva ng-repeat
Referencias de directivas AP| Angulari$

o0 o000

Capitulo 3:

o Views
Controllers
o Scope

(o]

Capitulo 4:

Modules
Routes
Factorias
Servicios

O 0 0 0

Eje temdtico N2 4

Trabajando con nuevas librerfas JS.

Capitulo 1: “Web Components”
¥ Caracteristicas
v Estandares de Componentes
v Usando Web Componentes

Capitulo 2: Polymer
v" Caracterlsticas
v Creando componentes con Polymer.

Eje temdtico N2 5
Trabajando con M.E.A.N.
Capitulo 1: Introduccién a MEAN.

Capitulo 2: Conociendo cada componente de MEAN.
<+ MongoDB
< Express
< Angularls
% Node)s

Eje temdtico N2 6
Seguridad en la Web.
Capitulo 1: Ataques de inyeccién de scripts
2 Conociendo el Estandar OWASP.

R
Y
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Cross Site Scripting (XSS)

Ataques

Métodos para introducir XSS {cross site scripting)
Diseccionando un atague

Filtros XS5

Cross Site Request Forgery {CSRF}

Clickjacking

G el DR

Capftulo 2.: Ataques de inyecci6n de codigo
< LDAP Injection
£ LDAP Injection con ADAM de Microsoft
< LDAP Injection con OpenlLDAP
% XPath
& XPath injection y Blind XPath Injection
% iCOmo protegerse de técnicas de XPath Injection?.

Capitulo 3: Ataques de path Transversal
++ Path Disclosure

Capitulo 4: Ataques de inyeccion de ficheros
% Remote file inclusién
< Local file inclusion
<€+ Waebtrojans

4. Bibliografia

Recomendada
e GAUCHAT, Juan Diego.

El gran libro de H.T.M.L. 5, €553 & Javascript.
2a. ed. en espafiol, revisada.

Marcombo, 2014.

ISBN; 9788426719959.

(En 2017: 1 ejemplar/es en Coleccién UTN)

e GUTIERREZ GALLARDO, Ciaudio.

Centro de Investigacion de la Web, todos los derechos reservados.
Registro de Propiedad Intelectual Numero 169174, Chile
ISBN: 9789563192251
Publicacién Autoeditada.
Primera Edicién, Junio 2008.
santiago de Chile.
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o HERRERA, Emmanuel
Arrancar con html5 - curso de programacion
SKU: 5418_base
Paginas: 264
ISBN: 978-607-707-331-4
Editorial; Alfacmega

Complementaria
e DELUCA, Damian.
HTML 5: entienda el cambio, aproveche su potencial.
1a. ed. en espaiiol.
Fox Andina ; Dalaga, 2011.
ISBN: 9789871773794,
{manual users ; 216).

e MCcCRACKEN, Scott.
Curso de programacién web con H.T.M.L. 5, CCS, Javascript, PHP 5/6, MysQL.
[1a. ed.] en espaiiol.
Inforbook's Ediciones, 2011.
{SBN: 9788415033370.

En Soporte Digital
e Desarrolloweb.com. (Manuales de referencias)
e https://docs.angularjs.org/api
. https://www.polymer-project.org/ 1.0/docs/

5. Propuesta pedagdgica

La metodologia de dictado de la asignatura comprende grandes segmentos:
- Desarrollo conceptual de corte conferencista
_ Desarrollo de taller de aplicacion programatica para soportar el practico prototipico.
- Desarrollo de taller de modelado genérico.

. Cada una de las exposiciones comprende una disertacion con presentacién del tema,
posteriormente discusiones sobre el mismo. Cada tema se aplicaa un taller de
programacion o de modelado dependiendo la naturaleza del concepto.

- El resultado final tiene que materializarse en el préctico integrador, donde se aplica la teoria
conceptual, y cada uno de los talleres detallados.

-  Ademés se planifica un esquema de trabajo sobre metodologas estructuradas y agiles

donde se permita materializar escenarios de trabajos diversos dentro de la construccion de

una aplicacion.




